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ФОРМУВАННЯ ВІЗУАЛЬНОГО ОБРАЗУ ІСТОРИЧНИХ 
ПОСТАТЕЙ ЗАСОБАМИ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ: АНАЛІЗ 
ПОРТРЕТІВ ВЕЛИКОГО КНЯЗЯ ЛИТОВСЬКОГО ВІТОВТА

Стрімкий розвиток генеративних технологій штучного інтелекту суттєво розширив можливості 
створення візуального контенту, зокрема зображень історичних постатей. Такі технології дедалі 
частіше використовуються у науково-популярному, освітньому та культурному середовищі для візуалізації 
історичного минулого. Особливої актуальності це питання набуває у випадках, коли достовірні портретні 
зображення історичних діячів відсутні або є обмеженими. Однією з таких постатей є великий князь 
литовський Вітовт, зовнішність якого не має підтвердженої портретної реконструкції. Метою 
дослідження є аналіз особливостей формування візуального образу історичних постатей у генеративних 
системах штучного інтелекту, оцінка відповідності таких зображень історичним джерелам та визначення 
можливостей і обмежень використання штучного інтелекту для цифрової реконструкції історичних 
персонажів. Методологічну основу дослідження становить поєднання методів генерації зображень за 
допомогою різних платформ штучного інтелекту, порівняльного аналізу отриманих портретів, а також 
візуального та стилістичного аналізу сформованих образів. Для проведення дослідження було використано 
кілька генеративних систем штучного інтелекту, зокрема ChatGPT, AI Image Creator Fotor, Leonardo AI, 
ImagineArt та ImgIt. Результати дослідження демонструють, що незалежно від використаної системи 
штучного інтелекту формується подібна структура візуального образу історичної постаті, яка включає 
типові антропоморфні риси та символічні атрибути влади. У більшості випадків згенеровані портрети 
відтворюють образ зрілого правителя з бородою, довгим волоссям та елементами військового або 
князівського вбрання. Подібна повторюваність характеристик свідчить про формування узагальненого 
візуального архетипу середньовічного правителя, що базується на поширених культурних уявленнях та 
художніх традиціях, а не на достовірних історичних джерелах. Отримані результати підтверджують, 
що генеративні системи штучного інтелекту здатні створювати різноманітні стилістичні варіанти 
зображень історичних постатей, однак такі зображення мають умовний характер і відображають 
алгоритмічну інтерпретацію узагальнених візуальних моделей.

Ключові слова: генеративні моделі, цифрова іконографія, історична візуалізація, цифровий живопис, 
портрет.

Prokopovych Tetiana, Kontsevych Izabella. FORMATION OF THE VISUAL IMAGE OF 
HISTORICAL FIGURES USING ARTIFICIAL INTELLIGENCE: ANALYSIS OF PORTRAITS 
OF GRAND DUKE OF LITHUANIA VYTAUTAS

The rapid development of generative artificial intelligence technologies has significantly expanded the 
possibilities for creating visual content, including images of historical figures. Such technologies are increasingly 
used in scientific, educational, and cultural contexts for the visualization of the historical past. This issue becomes 
particularly relevant in cases where reliable portrait images of historical figures are absent or extremely limited. 
One such figure is Grand Duke of Lithuania Vytautas, whose physical appearance has no confirmed portrait 
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reconstruction. The purpose of this study is to analyze the features of visual image formation of historical figures 
in generative artificial intelligence systems, to assess the correspondence of such images to historical sources, and 
to identify the possibilities and limitations of using artificial intelligence for the digital reconstruction of historical 
personalities. The methodological framework of the research combines methods of image generation using various 
artificial intelligence platforms, comparative analysis of the obtained portraits, and visual and stylistic analysis of 
the generated images. Several generative artificial intelligence systems were used in the study, including ChatGPT, 
AI Image Creator Fotor, Leonardo AI, ImagineArt, and ImgIt. The results of the study demonstrate that regardless 
of the artificial intelligence system used, a similar structure of the visual representation of the historical figure is 
formed, including typical anthropomorphic features and symbolic attributes of power. In most cases, the generated 
portraits reproduce the image of a mature ruler with a beard, long hair, and elements of military or princely attire. 
This repetition of characteristics indicates the formation of a generalized visual archetype of a medieval ruler based 
on widespread cultural perceptions and artistic traditions rather than on reliable historical sources. The obtained 
results confirm that generative artificial intelligence systems are capable of producing diverse stylistic versions of 
images of historical figures. However, such images remain conditional representations and reflect an algorithmic 
interpretation of generalized visual models.

Key words: generative models, digital iconography, historical visualization, digital painting, portrait.

Вступ. Стрімкий розвиток генеративних 
технологій штучного інтелекту суттєво роз-
ширив можливості створення цифрового візу-
ального контенту. Сучасні алгоритми здатні 
генерувати зображення на основі текстових 
описів або аналізу великих масивів даних, що 
сприяє їх активному використанню у сфері 
освіти, культури та цифрових гуманітарних 
досліджень [11]. Одним із напрямів засто-
сування таких технологій стало створення 
зображень історичних постатей, зокрема тих, 
для яких достовірні портретні джерела від-
сутні або збереглися лише фрагментарно [14].

Разом із тим використання штучного інте-
лекту для формування образів історичних 
діячів актуалізує проблему достовірності 
таких зображень. Генеративні моделі форму-
ють візуальні образи на основі узагальнення 
великої кількості візуальних даних, у резуль-
таті чого створюється не реальна реконструк-
ція зовнішності, а стилізована інтерпретація, 
що відображає поширені культурні уявлення 
про відповідну історичну епоху [15]. Осо-
бливо це стосується середньовічних прави-
телів, для яких не збереглося портретних 
зображень, створених за життя.

Однією з таких історичних постатей 
є великий князь литовський Вітовт, зовніш-
ність якого не має підтвердженої портретної 
реконструкції. У зв’язку з цим використання 
генеративних систем штучного інтелекту для 
створення його зображень становить інтерес 
з точки зору аналізу механізмів формування 
цифрових історичних образів.

Матеріали та методи. У науковій літе-
ратурі активно досліджуються можливості 
використання таких технологій для роботи 
з історичними джерелами, реконструк-
ції культурних об’єктів та створення циф-
рових інтерпретацій історичних образів. 
Зокрема, підкреслюється, що застосування 
генеративного штучного інтелекту у роботі 
з історичними фотографіями розширює 
доступ до архівних матеріалів, однак ство-
рені зображення можуть містити історичні 
неточності та потребують експертної пере-
вірки [1, 15]. Подібні аспекти розглядають 
S.  M.  Al-Ghamdi та N.  Yusuf, які доводять, 
що штучний інтелект здатний відтворювати 
елементи культурної спадщини, проте точ-
ність передачі культурно значущих дета-
лей може бути обмеженою [9]. У контексті 
цифрової культурної спадщини S.  Schauer 
та K.  Simbeck акцентують увагу на вико-
ристанні генеративних моделей у створенні 
інтерактивних музейних застосунків [13]. 
Водночас E.  Stjernholm та ін. зазначають, 
що згенеровані зображення минулого часто 
поєднують узагальнені символи епохи, наці-
ональні стереотипи та анахронічні елементи, 
що впливає на інтерпретацію історичних 
подій і постатей [14]. Проблеми достовір-
ності та інтерпретації контенту, створеного 
штучним інтелектом, розглядає В. Менжулін, 
який наголошує на ризику появи інформа-
ційних викривлень у згенерованих матеріа-
лах [5]. Освітні аспекти застосування штуч-
ного інтелекту досліджують В.  Литвиненко 
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та І.  Рудянин, які підкреслюють можливості 
автоматизації інтелектуальних завдань і пер-
соналізації навчання, але звертають увагу 
на необхідність збереження критичного 
підходу до використання таких технологій  
[4, 6]. С. Копилов та І. Пігович також відзна-
чають потенціал інтеграції штучного інте-
лекту у систему історичної освіти за умови 
поєднання цифрових інструментів із тради-
ційними методами історичного аналізу [3]. 
Окремий напрям досліджень пов’язаний із 
використанням когнітивних моделей куль-
турних символів у генеративних системах 
штучного інтелекту, що дозволяє підвищити 
точність цифрових реконструкцій культур-
ної спадщини [11]. Таким чином, сучасні 
дослідження свідчать про значний потенціал 
генеративних технологій штучного інте-
лекту у сфері цифрового мистецтва. Водно-
час недостатньо вивченими залишаються 
питання формування візуальних образів кон-
кретних історичних постатей у генератив-
них системах штучного інтелекту та оцінки 
їх відповідності історичним джерелам, що 
визначає актуальність подальших досліджень 
у цьому напрямі.

Метою дослідження є аналіз особливос-
тей формування візуального образу історич-
них постатей у генеративних системах штуч-
ного інтелекту, оцінка відповідності таких 
зображень історичним джерелам та визна-
чення можливостей і обмежень використання 
штучного інтелекту у реконструкції історич-
них образів.

Результати. Вітовт (бл. 1350–1430), відо-
мий у джерелах як великий князь литов-
ський, належить до ключових політичних 
діячів Східної Європи пізнього середньо-
віччя. Його правління пов’язане зі зміцнен-
ням Великого князівства Литовського, роз-
ширенням територій держави, а також 
активною участю у політичних і військо-
вих процесах Центрально-Східної Європи  
[7, 8]. Постать Вітовта широко представлена 
у письмових історичних джерелах, однак 
питання його реальної зовнішності залиша-
ється дискусійним через відсутність досто-
вірних портретних зображень, створених за 
життя правителя. Проте ці джерела майже 

не містять детальних характеристик зовніш-
ності правителя, що значно ускладнює мож-
ливість її реконструкції. 

Важливим джерелом формування візу-
ального образу Вітовта стали пізніші іконо-
графічні матеріали, зокрема гравюри та ілю-
страції, створені через кілька століть після 
його смерті. Подібні зображення здебільшого 
мають умовний характер і відображають 
не стільки реальні риси історичної особи, 
скільки художні традиції відповідної епохи 
та уявлення митців про типового середньо-
вічного правителя. У таких роботах Вітовт 
зазвичай постає у князівському або військо-
вому вбранні, з атрибутами влади та симво-
лами державності, що підкреслює його полі-
тичний статус, але не гарантує портретної 
достовірності. У подальші історичні періоди 
формування образу Вітовта значною мірою 
відбувалося завдяки художнім реконструк-
ціям історичного живопису, науково-попу-
лярних видань та музейних експозицій. Такі 
реконструкції, як правило, базуються на уза-
гальнених уявленнях про зовнішність пред-
ставників правлячої еліти середньовіччя та 
стилістичних особливостях художньої тра-
диції відповідного часу. Таким чином, аналіз 
історичних та іконографічних джерел свід-
чить, що достовірного портретного зобра-
ження Вітовта, створеного за його життя або 
на основі безпосереднього спостереження 
сучасників, не збереглося [8]. Більшість відо-
мих візуальних репрезентацій цієї історичної 
постаті є пізнішими художніми інтерпретаці-
ями, сформованими під впливом культурних 
традицій, історичної пам’яті та художніх уяв-
лень про середньовічного правителя.

Це створює підґрунтя для дослідження 
того, яким чином сучасні цифрові техноло-
гії, зокрема системи генеративного штучного 
інтелекту, формують нові візуальні інтерпре-
тації історичних постатей. З огляду на відсут-
ність достовірних портретних джерел, образ 
Вітовта у цифровому середовищі дедалі час-
тіше відтворюється за допомогою алгорит-
мів штучного інтелекту, які генерують зобра-
ження на основі аналізу великих масивів 
візуальних даних [9, 10]. У такому випадку 
сформований образ може відображати не 
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реальні антропологічні риси історичної особи, 
а узагальнені уявлення про типового серед-
ньовічного правителя, закладені у навчальних 
вибірках відповідних моделей. 

Методологічною основою дослідження 
став комплекс підходів, спрямованих на ана-
ліз можливостей генеративних систем штуч-
ного інтелекту у формуванні візуального 
образу історичних постатей. Основними 
методами дослідження стали генерація 
зображень за допомогою систем штучного 
інтелекту, порівняльний аналіз отриманих 
портретів, а також візуальний і стилістичний 
аналіз згенерованих зображень. Такий підхід 
дозволив оцінити, які елементи образу істо-
ричної постаті найчастіше відтворюються 
алгоритмами штучного інтелекту та якою 
мірою ці елементи відповідають загальним 
історико-культурним уявленням про правите-
лів середньовічної епохи.

Результати застосування зазначених 
систем узагальнено у табл. 1, де подано 
порівняльну характеристику використа-
них платформ штучного інтелекту та їхніх 
можливостей щодо створення історичних 
портретів.

Використання різних систем генератив-
ного штучного інтелекту дозволяє просте-
жити, яким чином алгоритми, навчені на 
великих масивах візуальних даних, відтво-
рюють образ історичної постаті на основі 
узагальнених уявлень про зовнішність прави-
телів відповідної епохи.

Першим етапом дослідження стала 
генерація портрета Вітовта за допомогою 

системи ChatGPT із функцією створення 
зображень – рис. 1. Аналіз зображення свід-
чить, що система штучного інтелекту фор-
мує образ правителя відповідно до устале-
них візуальних шаблонів середньовічної 
іконографії.

 
Рис. 1. Портрет Вітовта,  

згенерований системою ChatGPT

На портреті Вітовт зображений як зрілий 
чоловік із довгим волоссям і бородою, що тра-
диційно асоціюється з образом досвідченого 
правителя та воєначальника. Обличчя має 
стриманий вираз, що підкреслює риси влади, 
мудрості та внутрішньої зосередженості, 
характерні для художніх зображень історич-
них діячів. Важливим елементом компози-
ції є князівський одяг та елементи військо-
вого обладунку, які виконують символічну 
функцію й підкреслюють статус правителя. 
Темна кольорова гама, використана у зобра-
женні, а також приглушений фон створюють 

Таблиця 1
Порівняльна характеристика систем штучного інтелекту, використаних у дослідженні

Система ШІ Тип генерації 
зображень

Основні  
можливості

Характерна стилістика 
результатів

ChatGPT Генеративна 
дифузійна модель

Створення зображень за текстовим 
описом

Реалістичний цифровий 
портрет

Fotor AI Image 
Creator

Генеративна 
нейромережа Автоматична стилізація портретів Стилізований історичний 

портрет

Leonardo AI Diffusion-based model Високий рівень деталізації та 
варіативності Художній концепт-арт

Imagineart Генеративна модель Генерація ілюстрацій у різних 
стилях

Цифрова історична 
ілюстрація

Imgit Генеративна модель Швидке створення портретних 
зображень Стилізований портрет

Джерело: побудовано автором.
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атмосферу історичного портрета, стилістично 
наближеного до живописних традицій піз-
нього середньовіччя та раннього Нового часу.

Для поглиблення аналізу було викорис-
тано іншу систему генеративного штучного 
інтелекту – AI Image Creator Fotor, яка дозво-
ляє створювати стилізовані історичні пор-
трети на основі текстового опису. Отримані 
зображення подано на рис. 2. 

1 2 
 Рис. 2. Портрети згенеровані ШІ Вітофт: 1 – AI 

Image Creator Fotor; 2 – AI Image Creator Fotor

Аналіз представлених зображень свідчить, 
що система Fotor формує дещо іншу візуальну 
інтерпретацію образу правителя, порівняно 
з попереднім прикладом. У згенерованих пор-
третах помітна більш виражена стилізація 
під історичну ілюстрацію, що проявляється 
у деталізації елементів одягу, наявності вій-
ськових обладунків та використанні символіч-
них атрибутів влади. Подібні елементи підси-
люють образ правителя як військового лідера 
та представника середньовічної аристократії.

Незважаючи на певні стилістичні відмін-
ності між двома зображеннями, обидва пор-
трети демонструють спільні характерні риси: 
зрілий вік персонажа, довге волосся, бороду, 
а також використання князівського або вій-
ськового вбрання. Це свідчить про те, що 
система штучного інтелекту відтворює типі-
зований образ середньовічного правителя, 
який сформувався у масовій культурі та істо-
ричній візуальній традиції.

Наступним етапом дослідження стала 
генерація портретів за допомогою системи 
Leonardo AI, яка широко використовується 
для створення художніх ілюстрацій та кон-
цепт-арту з високим рівнем деталізації. 
Результати генерації подано на рис. 3.

1 2 3 

4 
 Рис. 3. Портрети згенеровані ШІ Вітофт:  

1 – Leonardo; 2 – Leonardo; 3 – Leonardo;  
4 – Leonardo

Аналіз представлених зображень демон-
струє значну варіативність інтерпретацій 
образу історичної постаті, що є характерною 
рисою генеративних моделей штучного інте-
лекту. Незважаючи на відмінності у компози-
ції, кольоровій гамі та деталізації, усі чотири 
портрети мають спільні візуальні характерис-
тики: зрілий вік персонажа, довге волосся, 
виразну бороду, а також наявність елементів 
військового або князівського вбрання. Поді-
бні риси підкреслюють статус правителя, що 
відповідає усталеним уявленням про серед-
ньовічних політичних лідерів. Важливою 
особливістю зображень, створених системою 
Leonardo AI, є високий рівень художньої дета-
лізації. У портретах чітко відтворено текстуру 
обладунків, елементи оздоблення одягу та 
декоративні символи влади. Така деталізація 
наближає зображення до стилістики історич-
ного живопису або сучасного концепт-арту, 
що часто використовується у візуалізації істо-
ричних або фентезійних сюжетів. 

Для завершення порівняльного аналізу 
було використано ще дві системи генера-
тивного штучного інтелекту – ImagineArt та 
ImgIt, що також застосовуються для ство-
рення цифрових історичних ілюстрацій. 
Отримані результати подано на рис. 4.

1 2 
 Рис. 4. Портрети згенеровані ШІ Вітофт:  

1– ImagineArt; 2 – Imgit
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Аналіз згенерованих зображень демон-
струє, що обидві системи формують образ 
правителя у межах подібної візуальної моделі, 
характерної для більшості сучасних цифрових 
реконструкцій історичних постатей. Та все ж 
зображення відрізняються за художньою сти-
лістикою та деталізацією. У портреті, створе-
ному системою ImagineArt, помітна тенден-
ція до більшої реалістичності та історичної 
стилізації, що проявляється у деталізованому 
відтворенні обладунків, декоративних елемен-
тів одягу та інтер’єру. Натомість зображення, 
згенероване системою ImgIt, має виразні риси 
сучасної цифрової ілюстрації з акцентом 
на контрастності кольорів, чітких контурах 
і більш драматичній композиції. Незважа-
ючи на стилістичні відмінності, обидва пор-
трети відтворюють подібний набір візуальних 
характеристик, що підтверджує тенденцію 
генеративних моделей до формування уза-
гальненого образу середньовічного правителя. 

Отже, незважаючи на відмінності у дета-
лізації, художній манері та композиції зобра-
жень, у більшості портретів простежуються 
подібні риси зовнішності та атрибути влади, 
що формують узагальнений образ середньо-
вічного правителя. Це свідчить про те, що 
генеративні алгоритми відтворюють не інди-
відуальні антропологічні особливості істо-
ричної постаті, а типологізований візуальний 

шаблон, сформований у сучасному інформа-
ційному просторі [12]. З метою узагальнення 
результатів проведеного дослідження було 
здійснено інтегрований порівняльний аналіз 
згенерованих портретів – табл. 2. 

Аналіз отриманих результатів свідчить, 
що незалежно від використаної генератив-
ної платформи формується подібна струк-
тура візуального образу історичної постаті. 
У більшості випадків персонаж постає як 
зрілий чоловік із бородою та довгим волос-
сям, одягнений у князівський або військо-
вий одяг із символічними атрибутами влади. 
Подібна модель відтворює типовий куль-
турний архетип середньовічного правителя, 
сформований у художній традиції та сучас-
ному цифровому середовищі. Тому згенеро-
вані портрети слід розглядати не як рекон-
струкцію реальної зовнішності історичної 
особи, а як алгоритмічну інтерпретацію уза-
гальнених уявлень про правителя відповід-
ної історичної епохи. При цьому генеративні 
алгоритми формують зображення на основі 
узагальнення великих масивів візуальних 
даних, тому створені образи відображають 
типові характеристики історичної епохи, а не 
індивідуальні антропологічні риси конкрет-
ної особи. 

Висновки та перспективи подаль-
ших досліджень. Аналіз портретів Вітовта, 

Таблиця 2
Узагальнена характеристика візуального образу Вітовта у портретах, згенерованих різними 

системами штучного інтелекту
Система 
генерації

Характерні риси 
зовнішності

Атрибути статусу 
та одягу

Художня 
стилістика Тип образу

ChatGPT
Зрілий чоловік із 
бородою, стриманий 
вираз обличчя

Князівський одяг, 
елементи обладунку

Реалістичний 
цифровий портрет Образ правителя

AI Image Creator 
Fotor

Довге волосся, борода, 
підкреслена мужність

Військові 
обладунки, 
декоративні 
елементи

Стилізований 
історичний портрет Воєначальник

Leonardo AI Виразні риси обличчя, 
довга борода

Лицарські 
обладунки, символи 
влади

Художній концепт-
арт

Середньо-вічний 
лідер

ImagineArt Зрілий вік, сива борода
Князівські 
обладунки, 
урочистий одяг

Цифровий реалізм Правитель-
аристократ

ImgIt Довге волосся, борода
Військовий одяг, 
декоративні 
елементи

Стилізована 
цифрова ілюстрація

Історичний 
персонаж

Джерело: побудовано автором.
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згенерованих різними системами штучного 
інтелекту, показує, що генеративні алгоритми 
формують узагальнений візуальний образ 
правителя, заснований на поширених куль-
турних уявленнях про середньовічних ліде-
рів. Незалежно від використаної платформи 
у зображеннях повторюються подібні риси 
зовнішності та символічні атрибути влади. 
У більшості випадків Вітовт постає як зрілий 
воєначальник із бородою, довгим волоссям 
і елементами князівського або військового 
вбрання, що відображає радше типовий архе-
тип середньовічного правителя, ніж реальну 
зовнішність історичної особи. Згенеровані 

зображення слід розглядати як умовні 
художні інтерпретації, сформовані алгорит-
мічним аналізом візуальних даних, а не як 
достовірні історичні реконструкції. Прак-
тичне значення дослідження полягає у мож-
ливості застосування отриманих результатів 
під час створення освітніх матеріалів, музей-
них візуалізацій, цифрових гуманітарних 
проєктів та науково-популярних публіка-
цій. Перспективи подальших досліджень 
пов’язані з розширенням вибірки генератив-
них моделей та порівняльним аналізом візу-
альних образів історичних постатей у систе-
мах штучного інтелекту.
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